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Boadilla del Mante. 28660 Madrid

Linguistica Computacional

Guia de Aprendizaje — Informacion al estudiante

1.Datos Descriptivos

Asignatura Linguistica Computacional

Materia Sistemas y Servicios Basados en el Conocimiento

Departamento

Inteligencia Atrtificial
responsable

Créditos ECTS 3

Carécter Optativa

Titulacion Graduado/a en Ingenieria Informética

Curso 4

Especialidad No aplica

Curso académico 2011-2012

Semestre en que se

. Segundo (Febrero a Junio)
imparte

Semestre principal Segundo (Febrero a Junio)

Idioma en que se
imparte

Espafiol

Pagina Web http://lwww.dia.fi.upm.es/




2.Profesorado

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

Boadilla del Mante. 28660 Madrid

NOMBRE Y APELLIDO DESPACHO Correo electronico
Igor Boguslavskiy D-2201 igor@opera.dia.fi.upm.es
Jesus Cardefiosa L-3310 carde@fi.upm.es

3.Conocimientos previos requeridos para poder seguir
con normalidad la asignatura

Asignaturas
superadas

Otros resultados de
aprendizaje
necesarios

¢ Inteligencia Artificial
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Boadilla del Maonte. 28660 Madrid

4.0bjetivos de Aprendizaje

COMPETENCIAS ASIGNADAS A LA ASIGNATURA Y SU NIVEL DE
ADQUISICION

Caddigo Competencia

CcG12 Comprensién amplia de las técnicas y métodos aplicables en una 2
especializacion concreta, asi como de sus limites

CG13 Apreciacién de los limites del conocimiento actual y de la 2
aplicacion practica de la tecnologia mas reciente

Capacidad para desarrollar e implantar una solucién informatica 1

CE19 .
en un entorno empresarial

LEYENDA: Nivel de adquisicién 1:
Nivel de adquisicidon 2:
Nivel de adquisicidn 3:
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

| Competen-  Nivel de
Resultado de aprendizaje cias adquisi-
asociadas cion
Conocgr Iqs componer?tes“gu.e integran CE12, CG13,
RA1 cualquier sistema de Linguistica 2
. CE19,
Computacional
Tener los conocimientos béasicos de la
RA2 estructura de Ienguas. natgrales que estan CE12, CE19 1
en el fondo de las aplicaciones de
Linguistica Computacional
RA3 Conocgr y disefiar sistemas de analisis de CE12, CG13 5
lenguaje natural
RA4 Conocer los métodos de la modelaciéon de | CE19, CG12, )
diferentes niveles de lenguaje natural CG13
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5.Sistema de evaluacion de la asignatura

INDICADORES DE LOGRO

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

FACULTAD DE INFORMATICA
Campus de Montegancedo
Boadilla del Monte. 28660 Madrid

Relaciona-
Indicador do con RA
I1 | Disefio de bloques de un sistema de linguistica computacional | RA1, RA2
2 Construccion de un fragmento del diccionario morfoldgico RAL,RAZ,
para el espafiol RA3
I3 Construir las estructuras sintacticas de dependencias para un RA2, RA4
fragmento de texto

EVALUACION SUMATIVA

Breve descripcion de las actividades

evaluables Momento
Realizacién y entrega de practica | Semana 8 Aula+emall 1/2
Realizacién y entrega de practica Il Semana 13 | Aulat+emall 1/2

Total: 100%
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CRITERIOS DE CALIFICACION

La asignatura de Linguistica Computacional tiene una parte tedrica muy orientada a
su aplicacion y una parte practica. La evaluacion de la asignatura se hara
exclusivamente a través de las practicas. El peso de cada una de ellas es el mismo.
La asistencia a clase es obligatoria en al menos un 80% de las clases.

Préactica

Se realizaran dos practicas obligatorias en grupos de dos o tres personas. Hay
que aprobar las dos practicas con cinco puntos sobre 10. La nota total es la media
de las de las practicas. Si alguna practica estuviese suspensa, el grupo que la ha
realizado deberia defenderla mediante entrevista oral con el profesor
correspondiente. Si algun alumno aprobado quiere subir nota podra hacerlo

mediante presentacion oral del trabajo.



http://pegaso.ls.fi.upm.es/redes_computadores/index.php?option=com_content&view=article&id=98&Itemid=107#practica
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6. Contenidos y Actividades de Aprendizaje

CONTENIDOS ESPECIFICOS

FACULTAD DE INFORMATICA
Campus de Montegancedo
Boadilla del Maonte. 28660 Madrid

Indicadores
Bloque / Tema/ Relaciona-
Capitulo Apartado dos
Tema.l: .!rlltr.oducmon 1.1 Situacion actual
alaLinguistica ] 11, 12
Computacional 1.2 Problemas pendientes
2.1 La lengua y sus funciones.
Tema 2 Fundamentos 2.2 Unidades prlnmpales de la lengua: 11,12
o palabra y oracion
de linguistica general
2.3 Modelo funcional de la lengua. Niveles
del lenguaje.
i 3.1 Modelo de estados finitos.
Tema 3: Morfologia . o 11
3.2 Modelo de posiciones morfolégicas
4.1 Modelo de dependencias y
_ _ constituyentes
Tema 4: Sintaxis 4.2 Estructura sintactica del espafiol 12
4.3 Métodos de parsing
o 5.1 Grafos conceptuales
Tema 5: Semantica . . 11, 12
5.2 Semantica ontoldgica
6.1 Informacion morfoldgica en el
diccionario
Tema 6 Léxico 6:2 .Infor.mauon sintactica en el 1
diccionario
6.3 Informacion semantica en el
diccionario
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7.Breve descripcion de las modalidades organizativas
utilizadas y de los métodos de ensefanza empleados

Tk

o 7. Modaldeded igailiilivis o fa dndebania

MODALIDADES ORGANIZATIVAS DE LA ENSENANZA

Seminarios-Talleres

Escenario Modalidad Finalidad
P Habiar a los
Clases Tedricas estudiantes

Corsoruir

comocimiente & rravés
de [a interaccion y la
acrividad de los
estudianrtes

Clases Practicas

Mosmar a los
estudianies como
deban acruar

Fracticas Externas

Compeetar la
formacion de los
alumnos an un
conexte profesional

Tutorias

Arencion
personalizads a los
estdiantes

Trabajo en grupo

Hacer gque los
estudianies apremdan
enzre ellos

Trabajo autdnomo

Desarroilar la
capacidad de
auroaprendizaje
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Taddla . A rodos ohs sveseianss

METODOS DE ENSEMANZA

Método Finalidad

, Transmitir
Metodo conocimientos y
) ExpositivolLeccidn SCTVAr (rOCesos
Magistral cognitvos en el

esmdizne

Estudio de Casos

Adguisicidn de
aprendizajes medianie
&l andlisis de casos
reales o simulados

Resolucion de
Ejercicios y
Problemas

Ejercitar, ensayar y
poner en practica los
CONoCiMmIENios previos

Aprendizaje
Basado en
Problemas (ABP)

Desarroilar
aprendizajes activos a
través de la resolucion

de problemas

Aprendizaje
orientado a
FProyectos

Realizacion de un
proyecto para la
resolucion de un
problema, aplicando
habilidades y
CONOCIMISNToS

adguiridos

Aprendizaje
Cooperative

Desarmoilar
aprendizajes activos y
significadvos de forma

cooperativa

15
9,
/\

Contrato de
Aprendizaje

Desarroilar e
aprendizaje aurénomo

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

del Monte. 28660 Madrid

Boac

Se conoce como meétodo expositive "fa presentacion de un fema lSgicamente eshuciurado con la
finalidad de Ffacilitar informacién organizada sigwendo cnterios adecuados a la finalidad pretendida™
Esta metodelegia -también conocida como leccion (lecfure}- se cenira fundamentalmenie en la
exposicién verbal por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeio de estudio. El
térming "leccidn magisiral” se suele ufilizar para denominar un fipo especifico de leccidn impartida por
un profesor en ocasiones especiales.

Analisis intensivo y completo de wun hecho. problema o suceso real con la finalidad de conoccerlo,
interpretario, resolverlc, generar hipotesis, confrasiar daios, reflexionar, compleiar conocimienios,
diagnosticarlo y. en ocasiones, entrenarse en los posibles procedimisntos aliemativos de solucidn.

Situaciones en las gue =& solicita a los estudiantes gque desarrollan las soluciones adecuadas o
correctas mediante la ejercitacion de rutinas, la aplicacion de farmulas o algoritmos, la aplicacion de
procedimientas de transformacion de la informacién disponible v la interpretacion de los resuliados. Se
sugle utilizar como complemento d2 la leccion magistral.

Método de ensefanza-aprendizaje cuyo punto de partida s un problema gque, disefiado por 2l profesor,
el estudiante ha de resolver para desarmollar determinadas compeiencias previaments definidas.

Meiodo de ensefianza-aprendizaje en 2l gque los estudianies llevan a cabo la realizacien de un
proyecto en un fiempo determinadeo para resalver un problema o abordar una tarea mediante la
planificacion, disefic y realizacion de una serie de actividades, y todo ello a partir del desarrcllo v
aplicacion de aprendizajes adguiridos y del uso efectivo de recursas.

Enfoque interactive de crganizacién del trakajo en el aula en el cual los alumnos son responsables de su
aprendizaje y del de sus compafieres en una estrategia de corresponsabilidad para alcanzar metas =
incentivos grnupales.

Es fanto un métode, a utilizar entre otros, como un enfoque global de la ensefanza, una filosofia.

Un acuerdo establecido entre 2l profesor y el estudiante para la consecucion de unos aprendizajes a
trawés de una propuesta de trabajo autdnomo, con una supervision por parte del profesor y duranie
un pericdo determinado. En el confrato de aprendizaje es basico un acuerdo formalizado, una
relacion de contraprestacion reciproca, una implicacidn personal y un marco temporal d2 ejecucian.
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CLASES DE TEORIA

CLASES DE
PROBLEMAS

PRACTICAS

TRABAJOS
AUTONOMOS

TRABAJOS EN
GRUPO

TUTORIAS

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

Boadilla del Maonte. 28660 Madrid

BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS UTILIZADAS
Y METODOS DE ENSENANZA EMPLEADOS

Durante una clase de teoria o lecciébn magistral, el profesor realiza
una exposicion verbal de los contenidos sobre la materia objeto de
estudio, mediante la cual suministra a los alumnos informacién
esencial y organizada procedente de diversas fuentes con unos
objetivos especificos predefinidos (motivar al alumno, exponer los
contenidos sobre un tema, explicar conocimientos, efectuar
demostraciones tedricas, presentar experiencias, etc.) pudiendo
utilizar para ello, ademas de la exposicion oral, otros recursos
didacticos (audiovisuales, documentos, etc).

Este método de ensefianza se utiliza como complemento de la
clase de teoria (leccibn magistral) y se basa en solicitar a los
estudiantes que desarrollen las soluciones adecuadas o correctas
mediante la ejercitacion de rutinas, la aplicacion de férmulas o
algoritmos, la aplicaciéon de procedimientos de transformacion de la
informacion disponible y la interpretacion de los resultados.

La intencion principal es la de aplicar lo ya aprendido para
favorecer la comprension tanto de la importancia como del
contenido de un nuevo tema, afianzar conocimientos y estrategias
y su aplicacion en las situaciones préacticas que se planteen.

El profesor plantea un supuesto practico para cuya solucion el alumno
ha de aplicar los conocimientos adquiridos en las clases de teoria, las
sesiones de trabajo personal y las clases de seminarios.

El alumno aprenderé a trabajar de forma auténoma y autodirigida con
el fin de preparar tanto las presentaciones orales a realizar como la
elaboracién de un trabajo escrito. En este tipo de trabajo autbnomo, el
alumno recopilara informacion de fuentes bibliogréaficas y/o Internet.

El trabajo en grupo es el complemento al trabajo individual. El
objetivo fundamental es realizar un aprendizaje cooperativo, con el
fin de presentar tanto las presentaciones orales y escritos.

Los alumnos, de forma individual o en grupo, podran solicitar al
profesor tantas sesiones de tutorias como precisen con el fin de
alcanzar el maximo grado de aprovechamiento en la asignatura

11
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8.Recursos didacticos

RECURSOS DIDACTICOS

Articulos facilitados por el profesor.

Handbook of Natural Language Processing. Ed. by R.Dale,
H.Moisl, H. Somers. Marcel Dekker Inc., 2000. Chapters 4, 5,

28.

BIBLIOGRAFIA B. Roark, R. Sproat. Computational Approaches to Morphology
and Syntax. Oxford University Press, 2007. Chapters 1, 6-9.

I. Bolshakov, A. Gelbukh. Computational linguistics. Models.
Resources. Applications. IPN, 2004.

The Oxford Handbook of Computational Linguistics. R. Mitkov
(Ed.), Oxford University Press, 2003.

- Quillian M.R., “Semantic Memory. Semantic Information
Processing”. M. Minsky (Ed.), MIT press, 1968

- Niremburg, S.; Raskin, V.; Ontological Semantics; MIT

Press; 2004

Pagina web de la asignatura (http://www.fi.upm.es/)

RECURSOS WEB

Sitio Moodle de la asignatura (http://XXXXXX)

Aula Asignada: Pdte.

EQUIPAMIENTO Biblioteca

Sala de trabajo en grupo

12
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9.Cronograma de trabajo de la asignatura

' Realizacion de

Semana Actividades en Aula Actividades Trabajo Individual Actividades de
en Practicas Evaluacion
Laboratorio
Semana 1 Tema 1.1 (2 horas) - Estudio individual (2 horas) - -
(4 horas)
Semana 2 Tema 1.2 (2 horas) . Estudio individual (2 horas) - -
(4 horas)
Semana 3 Tema 2.1 (2 horas) . Estudio individual (2 horas) . .
(4 horas)
Semana 4 Tema 2.3 (2 horas) . Estudio individual (4 horas) -
(6 horas)
Tema 3.1 (2 horas) . Estudio individual (2 horas) Realizacién de practica | . .
Semana 5
(4 horas)
(8 horas)
Tema 3.2 (2 horas) . Estudio individual (2horas) Realizacién de practica | - -
Semana 6
(4 horas)
(8 horas)
Tema 3.2 (2 horas) . Estudio individual (2horas) Realizacién de practica |
Semana 7
(4 horas)
(8 horas)
Semana 8 Tema 4.1 (2 horas) . Estudio individual (2 horas) Entrega préctica | .
(4 horas)
Tema 4.2 (2 horas) . Estudio individual (2 horas) Realizacién de practica Il -
Semana 9
(4 horas)
(8 horas)
Semana 10 Tema 4.2 (2 horas) . Estudio individual (2horas) Realizacién de practica Il
(4 horas)
(8 horas)
Semana 11 Tema 4.3 (2 horas) - Estudio individual (2 horas) Realizacion de practica Il -
(8 horas) (4 horas)

13
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Semana 12
(8 horas)

Tema 5.1 (2 horas)

Estudio individual (2 horas)

Realizacién de practica Il
(4 horas)

Semana 13
(4 horas)

Tema 5.2 (2 horas)

Estudio individual (2 horas)

Semana 14
(6 horas)

Tema 6.1 (2 horas)

Estudio individual (4 horas)

Semana 15
(6 horas)

Tema 6.2 (2 horas)

Estudio individual (4 horas)

Entrega practica Il

Semana 16
(6 horas)

Tema 6.3 (2 horas)

Estudio individual (4 horas)

Nota: Para cada actividad se especifica la dedicacion en horas que implica para el alumn

14
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