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Gestion de Conocimientos

Guia de Aprendizaje — Informacion al estudiante

1.Datos Descriptivos

Asighatura Gestién de Conocimientos

Materia Sistemas y Servicios Basados en el Conocimiento

Departamento

Inteligencia Atrtificial
responsable

Créditos ECTS 6

Carécter Obligatoria

Titulacion Master Universitario en Ingenieria Informatica

Curso 2013-2014

Especialidad No aplica

Curso académico 2013-2014

Semestre en que se

. Primero (Septiembre a enero)
imparte

Semestre principal Primero (Septiembre a enero)

Idioma en que se

imparte

Pagina Web

Espafiol

http://www.dia.fi.upm.es/
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2.Profesorado

NOMBRE Y APELLIDO DESPACHO Correo electronico
Asuncién Gomez Pérez (Coord.) 2209 asun@fi.upm.es
Igor Boguslavskiy 2201 iboguslavsky @fi.upm.es
Oscar Corcho Garcia 2107 ocorcho@fi.upm.es
Daniel Manrique Gamo 2109 dmanrigue@fi.upm.es
Alfonso Rodriguez Patén 2106 arpaton@fi.upm.es

3.Conocimientos previos requeridos para poder seguir
con normalidad la asignatura

Asignaturas
superadas

e Inteligencia Atrtificial

Otros resultados de
aprendizaje o
necesarios



mailto:asun@fi.upm.es
http://www.dia.fi.upm.es/index.php?page=igor-boguslavskiy&hl=es_ES
mailto:iboguslavsky@fi.upm.es
mailto:ocorcho@fi.upm.es
mailto:dmanrique@fi.upm.es
mailto:arpaton@fi.upm.es
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4.0bjetivos de Aprendizaje
COMPETENCIAS ASIGNADAS A LA ASIGNATURA Y SU NIVEL DE

Caddigo

CG12

ADQUISICION
Competencia

Comprensién amplia de las técnicas y métodos aplicables en una
especializacion concreta, asi como de sus limites

CG13

Apreciacién de los limites del conocimiento actual y de la
aplicacion practica de la tecnologia mas reciente

CG14

Conocimiento y comprensién de la informatica necesaria para la
creacion de modelos de informacidn, y de los sistemas y procesos
complejo

CE4

Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura,
implantar, gestionar, operar, administrar y mantener
aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos

CE8

Capacidad para analizar las necesidades de informacién que se
plantean en un entorno y llevar a cabo en todas sus etapas el
proceso de construccién de un sistema de informacion.

CE12

Capacidad para aplicar métodos matematicos, estadisticos y de
inteligencia artificial para modelar, disefiar y desarrollar sistemas
inteligentes y sistemas basados en el conocimiento.

CE16

Habilidad para hacer conexiones entre los deseos y necesidades
del consumidor o cliente y lo que la tecnologia puede ofrecer.

CE17

Capacidad para decidir entre adquirir, desarrollar o aplicar
tecnologia a lo largo de la amplia gama de categorias de
procesos, productos y servicios de una empresa o institucién

CE18

Capacidad para comprender el mercado, sus habitos y
necesidades de productos o servicios tecnolégicos

CE19

Capacidad para desarrollar e implantar una solucién informatica
en un entorno empresarial

LEYENDA: Nivel de adquisicién 1:

Nivel de adquisicidon 2:
Nivel de adquisicidn 3:
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

| Competen-  Nivel de

Resultado de aprendizaje cias adquisi-
asociadas cion

Aplicar metodologias apropiadas para la CE4, CES,
|O X b g CE12, CE1s,

RA1 construccion de sistemas de gestion de 2

conocimientos CEL9, CG12,
CG14

RA2 Aplicar métodos y técnicas de adquisicion CE8, CE12, 1
de conocimientos CE1l6, CG12
Representar conocimientos utilizando CES, CE12,

RA3 ontologias, memorias institucionales y CE1l6, CE17, 2
lecciones aprendidas CE19, CG14

RA4 Utilizar técnicas de gestion de la CE13, CE14, 1

innovacion basadas en conocimientos CG8
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5.Sistema de evaluacion de la asignatura

INDICADORES DE LOGRO

Relaciona-
Indicador do con RA
I1 | Representar conocimientos de un dominio RA3
I2 | Adquirir conocimientos del dominio RA2
I3 | Identificar aplicaciones de gestion de conocimientos RA1, R4

Identificar como aplicar las técnicas de gestion de la

. - - - RA4
innovacion a la gestion de conocimientos

EVALUACION SUMATIVA

Peso
Breve descripcion de las actividades en la
evaluables Momento calif.

:Teallzauon de un examen de los temas | y Semana 4 Aula 2504

Envio por
. S correo a la

Entrega Qe un trabajo de aqu|IS|§|on de Semana 6 | direccion 15%

conocimientos basada en heuristicas (I11.1) .
dmanrique @f
i.upm.es

Realizacion de un examen del tema Il1.2. Semana 11 Aula 35%

Realizacion de un examen del tema IV Semana 15 Aula 25%

Total: 100%
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CRITERIOS DE CALIFICACION

La asignatura de Gestién de Conocimientos se divide en cuatro partes evaluables. El
peso de cada actividad de evaluacion serd el indicado en la tabla anterior
(evaluacion sumativa).

Se realizardn cuatro examenes (tipo test o de ejercicios a desarrollar) que abarcaran
todos los conceptos contenidos en el temario de la asignatura y que se realizaran en
cuatro momentos diferentes segun se indica en la tabla del apartado anterior. No se
admite la consulta de ningun tipo de documentacion durante la realizacion de los
examenes.

El alumno debera obtener en cada examen de ejercicios una nota mayor o igual a
3.0 sobre 10 para que se le realice la media ponderada con la nota obtenida en el
resto de actividades de evaluacién de la asignatura. La nota de la parte tedrica se
calcula entonces segun los pesos fijados en la tabla del apartado anterior.

Las fechas de publicacién de notas y revisién se notificaran en el enunciado del
correspondiente examen.

La evaluacién en la convocatoria extraordinaria de la asignatura constara de una
prueba escrita (examen) en la que se evaluaran todos los contenidos de la
asignatura.
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6. Contenidos y Actividades de Aprendizaje

Bloque / Tema/
Capitulo

CONTENIDOS ESPECIFICOS

Apartado

FACULTAD DE INFORMATICA
Campus de Montegancedo
Boadilla del Mante. 28660 Madrid

Indicadores
Relaciona-
dos

1.1 Introduccién a las normas de la
asignatura
Tema 1: Introduccion
1.2. Introduccion a la Gestion de
. 11,12, 13, 14
Conocimientos
Tema 2: 2.1. Representaciones taxonoémicas 11
Representacion de
Conocimientos 22 Lenguajes RDF y SPARQL 11
3.1. Adquisicién de conocimientos 2
Tema 3: Adquisicion basadas en heuristicas
de Conocimientos 3.2. Adquisicién de conocimientos basada "
en el andlisis del lenguaje
4.1 Metodologia para la Gestion de 3
Conocimientos
Tema 4: Metodologias | 4-2. Metodologias para la Gestion de la "
parala Gestién de Innovacion
conocimientos y 4.3. Aplicaciones de gestion de
conocimientos y de la innovacion 13, 14
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7.Breve descripcion de las modalidades organizativas
utilizadas y de los métodos de enseifanza empleados

fa 7. ModaVdedes ganbativies db b anidabaiia

MODALIDADES ORGANIZATIVAS DE LA ENSENANZA

Escenario

Modalidad Finalidad

s Habiar a los

Clases Teoricas esTudianTes
Cornsrir

Seminarios-Talleres

COMOCimiento & raves
de fa interaccidn y la
actividad de los
estdiantes

Clases Practicas

Mosmrara JD;E
estudiantes como
deben seruar

Practicas Externas

Completar la
formacion de los
alumnos en un
contexte profesional

Tutorias

Arencion
personalizads a los
estadiantes

Trabajo en grupo

Hacer gue los
estudiantes apremndan
enmre ellos

Trabajo autdnomo

Desarmollar la
capacidad de
auroaprendizaje
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Takda §. AMinodos ok aveseflinsa

METODOS DE ENSENANZA

Meétodo Finalidad
, Transmitir
Metodo conosimientos ¥
Expositivo/Leccion Jctivar procesos
Magistral cognitivos en el
estudiante
Adguisicién de

Estudio de Casos

aprendizajes medianie
&l andlisis de casos
reales o simulados

Resolucion de
Ejercicics y
Problemas

Ejercitar, ensayar y
poner en practica los
COMCiMientios previos

Aprendizaje
Basado en
Problemas (ABP)

Desarroflar
aprendizajes activos a
través de la resolucion

de problemas

Aprendizaje
orientado a
FProyectos

Realizacion de un
proyecio para la
resolucion de wun
problema, aplicando
habilidades y
conocimisntos

adguiridos

Aprendizaje
Cooperativo

Desarroflar
aprendizajes activos ¥
significadvos de forma

COOperativa

Contrato de
Aprendizaje

Desarroilar ef
aprendizaje auTénomo

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

del Monte. 28660 Madrid

Boac

Se conoce como método expositivo "la preseniscién de un fema ldgicamente esfruciurado con la
finalidad de facilitar informacicon organizada sigwiends criterios adecuados a la finalidad prefendids™
Esta metodelegia -también conocida como leccidén (lecfure) se cenfra fundamentalmente en la
exposicion werbal por parte del profesor de los contenidos socbre la materia objeioc de estudio. El
término "leccion magistral’ se suele ulilizar para denominar un tipo especifico de leccion impartida por
un profesor en ocasiones especiales.

Analisis infensive y completas de un hecho. problema o suceso real con la finalidad de conocerlo,
nterpretario, resolverio, generar hipdtesis. contrasiar datos. reflexionar, completar conocimienios.
diagnosticarlo y. en ocasiones, entrenarse en los posibles procedimientos altemativos de solucidn.

Situaciones en las gue =2 solicita a los estudianies que desarrollen las soluciones adecuadas o
correctas mediante la gjercitacion de rutinas, la aplicacidén de formulas o algoritmos. la aplicacidon de
procedimientos de fransformacion de la informacion disponible y la interpretacion de los resuliados. Se
suele ufilizar como complemenio de la leccion magistral.

Método de ensefianza-aprendizaje cuyo punto de pariida es un problema que, disefiado por 2l profesor,
el estudiante ha de resolver para desarmollar determinadas competencias previaments definidas.

Metodo de ensefianza-aprendizaje en el que los esiudiantes llevan a cabeo la realizacien de um
proyects en un fiempo determinado para resalver un problema o abordar una tarea mediants la
planificacion, disefc y realizacién de uma serie de actividades, y todo elle a partir del desarrclle y
aplicacion de aprendizajes adquiridos y del uso efectivo de recursos.

Enfoque interactive de crganizacion del trabajo en el aula en el cual los alumnos son responsables de su
aprendizaje y del de sus compafercs en una estrategia de corresponsabilidad para alcanzar metas =
incentivos grupales.

Es tanto un método, a utilizar enire otros, como un enfoque glokal de la ensefanza, una filosofia.

Un acuerdo establecido entre 2l profesor v 2l estudianis para la consecucion de unos aprendizajes a
través de una propuesta de trabajo autdnomo. con una supervision por parte del profesor y duranie
un pericdo determinado. En el confrato de aprendizaje es basico un acuerde formalizado, una
relacidn de contraprestacion reciproca, una implicacion personal y un marco temporal de gjecucion.
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CLASES DE TEORIA

CLASES DE
PROBLEMAS

PRACTICAS

TRABAJOS
AUTONOMOS

TRABAJOS EN
GRUPO

TUTORIAS

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

Boadilla del Maonte. 28660 Madrid

BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS UTILIZADAS
Y METODOS DE ENSENANZA EMPLEADOS

Durante una clase de teoria o lecciébn magistral, el profesor realiza
una exposicion verbal de los contenidos sobre la materia objeto de
estudio, mediante la cual suministra a los alumnos informacién
esencial y organizada procedente de diversas fuentes con unos
objetivos especificos predefinidos (motivar al alumno, exponer los
contenidos sobre un tema, explicar conocimientos, efectuar
demostraciones tedricas, presentar experiencias, etc.) pudiendo
utilizar para ello, ademas de la exposicion oral, otros recursos
didacticos (audiovisuales, documentos, etc).

Este método de ensefianza se utiliza como complemento de la
clase de teoria (leccibn magistral) y se basa en solicitar a los
estudiantes que desarrollen las soluciones adecuadas o correctas
mediante la ejercitacion de rutinas, la aplicacion de férmulas o
algoritmos, la aplicaciéon de procedimientos de transformacion de la
informacion disponible y la interpretacion de los resultados.

La intencion principal es la de aplicar lo ya aprendido para
favorecer la comprension tanto de la importancia como del
contenido de un nuevo tema, afianzar conocimientos y estrategias
y su aplicacion en las situaciones préacticas que se planteen.

El profesor plantea un supuesto practico para cuya solucion el alumno
ha de aplicar los conocimientos adquiridos en las clases de teoria, las
sesiones de trabajo personal y las clases de seminarios.

El alumno aprenderé a trabajar de forma auténoma y autodirigida con
el fin de preparar tanto las presentaciones orales a realizar como la
elaboracién de un trabajo escrito. En este tipo de trabajo autbnomo, el
alumno recopilara informacion de fuentes bibliogréaficas y/o Internet.

El trabajo en grupo es el complemento al trabajo individual. El
objetivo fundamental es realizar un aprendizaje cooperativo, con el
fin de presentar tanto las presentaciones orales y escritos.

Los alumnos, de forma individual o en grupo, podran solicitar al
profesor tantas sesiones de tutorias como precisen con el fin de
alcanzar el maximo grado de aprovechamiento en la asignatura

10
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8.Recursos didacticos

RECURSOS DIDACTICOS

Gbmez-Pérez, A. Fernandez-Lopez, M. Corcho, O. Ontological
Engineering. Springer Verlag 2003

G. Schreiber, H. Akkermans, A. Anjewierden, R. Hoog, N.
Shadbolt, W. Van de Velde, B. Wielinga: "Knowledge
Engineering and Management: The Commonkads
Methodology". MIT Press, 2000

Gomez, A.; Juristo, N.; Montes, C.; Pazos, J.; Ingenieria del
Conocimiento. Editorial Ceura.

Martinez, M. A., Pazos, J. y Segarra, S.: "Gestion de la
Informacion y del Conocimiento”. Centro de Estudios
Financieros, Madrid. 2010.

Del Moral, A., Pazos, J., Rodriguez, E., Rodriguez-Patén, A. y
Suarez, S.: "Gestion del Conocimiento”. Thomson-Paraninfo.
Madrid. 2007.

Peter F. Drucker "The Discipline of Innovation". The Innovative
BIBLIOGRAFIA Enterprise. Harvard Business Review. August 2002.

Gary Hamel. “The Why, What and How of Management
Innovation” Harvard Business Review, February 2006.

John Seely Brown. Articulos y charlas/videos sobre innovacion
y aprendizaje disponibles en su web.
http://www.johnseelybrown.com/

Henry W. Chesbrough, Melissa M. Appleyard. "Estrategia e
innovacion abierta"”. Harvard Deusto Business Review. Octubre
2008.

11
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Allen J. Natural Language Understanding. 1995, Benjamin/Cummings Pub.
Co.

Nadeau D., Sekine S. A survey of named entity recognition and classification.
Linguisticae Investigationes 30(1), Benjamins Publishing Company, 2007, p.
3—26.

Juravsky D., Martin J. Speech and Language Processing. An Introduction to
Natural Language Processing, Computational Linguistics, and Speech
Recognition. Prentice Hall, 2009.

RECURSOS WEB Pagina web de la asignatura

Aula Asignada

EQUIPAMIENTO

Biblioteca

12



SEINERE!

Actividades en Aula

| Actividades |

Laboratorio

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
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Boadilla del Mante. 28660 Madrid

Trabajo Individual

Trabajo en grupo

Actividades de
Evaluacioén

Tema 1 (3 horas) - Estudio individual (6 horas) | - - Tutorias
Semana 1 presenciales
(7 horas) ﬁn g;upo 1

ora

Tema 2 (3 horas) - Estudio individual (6 horas) - - Tutorias
s ) presenciales

emana
en grupo (1
7h
(7 horas) hora)

Tema 2 (3 horas) -- Estudio individual (6 horas) - -- Tutorias
Semana 3 presenmaltlas
(7 horas) en grupo (

hora)

Tema 2 (3 horas) -- Estudio individual (6 horas) | -- Examen de los temas 1 | Tutorias
Semana 4 y 2: 1 hora presenciales
(7 horas) en grupo (1

hora)

Tema 3.1 (3 horas) Estudio individual (6 horas) | preparacion de trabajo Tutorias
el 0 exposicon
(7 horas) en grupo (

hora)

13
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Tema 3.1 (3 horas) Estudio individual (6 horas) Preparacion de trabajo Tutorias
escrito 0 exposicion presenciales
Semana 6 L4 h 1
(7 horas) oral (4 horas) en grupo (
hora)
Tema 3.2 (3 horas) Estudio individual (6 horas) - -- Tutorias
Semana 7 presenmaltlas
(7 horas) en grupo (
hora)
Tema 3.2 (3 horas) Estudio individual (6 horas) -- - Tutorias
Semana 8 presenmalis
(7 horas) en grupo (
hora)
Tema 3.2 (3 horas) Estudio individual (6 horas) - -- Tutorias
Semana 9 presenmaltlas
(7 horas) en grupo (
hora)
Tema 3.2 (3 horas) Estudio individual (6 horas) -- - Tutorias
Semana 10 presenmalis
(7 horas) en grupo (
hora)
Tema 3.2 (3 horas) Estudio individual (6 horas) | -- Examen del tema 3.2: | Tutorias
Semana 11 1 hora presenualis
(7 horas) en grupo (
hora)

14
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Tema4 (3 horas) Estudio individual (6 horas) - -- Tutorias
Semana 12 presenciales
(7 horas) en grupo (1
hora)
Tema4 (3 horas) Estudio individual (6 horas) -- - Tutorias
Semana 13 presenciales
(7 horas) en grupo (1
hora)
Tema4 (3 horas) Estudio individual (6 horas) -- - Tutorias
Semana 14 presenciales
(7 horas) en grupo (1
hora)
Tema4 (3 horas) Estudio individual (6 horas) - Examen del Tema 4: Tutorias
Semana 15 1 hora presenciales
(7 horas) en grupo (1
hora)
162 horas | 4° horas 90 horas 8 horas 3 horas 16 h

Nota: Para cada actividad se especifica la dedicacion en horas que implica para el alumno

15
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