Leyenda de actividades y prioridad de inscripcion

Cualquier alumno puede apuntarse a cualquiera de las
actividades ofertadas, independientemente del titulo
que esta cursando. Sin embargo, para las actividades
que tienen un cupo limitado se dara prioridad en la
primera fase de inscripcién a los alumnos que estén
cursando los titulos que se indican en algunas de las
actividades, segun la siguiente leyenda.

*: No hay ninguna titulacién con mayor prioridad para la
inscripcion en esta actividad.

1: Grado.

2: Mdster en Ingenieria Informdtica

3: Mdster de investigacion.

4: Titulaciones de Mdster que se imparten en inglés.

5: Doctorado.

Semana de
actividades complementarias

La Semana de Actividades Complementarias se
incluye en el calendario oficial de los titulos
impartidos en la Facultad para poder ofrecer a
los alumnos formacién en competencias
transversales y en temas relacionados con el
mundo de la empresa. Para ello se ha
reservado una semana en en el curso en la que
no se impartiran las asignaturas
regulares(excepto en primer curso de
grado), para que los alumnos dediquen esa
semana a las actividades complementarias que
en ella se ofertan.

Aunque son complementarias, las actividades
programadas forman parte del titulo que el
alumno cursa, en forma de competencias

transversales, porlo-que los alumnos deben
seguir en la semana una o mas de las
actividades ofertadas. Asi podran avanzar en
la superacion de las competencias transver-
sales necesarias.

Inscripcion/previa a través de la web

N

Recono‘“‘“miento de créditos de libre
eleccion pa a los alumnos del Plan 96

i

3

POLITECNICA

http://www.fi.upm.es/es/semanaactividadescomplementarias

Facultad de Informatica
Universidad Politécnica de Madrid

Facultad de Informatica
Universidad Politécnica de Madrid

POLITECNICA

http://www.fi.upm.es/es/semanaactividadescomplementarias



20 MARZO

10:00 - 12:00 (actividad 03)
Mesa Redonda "Oportunidades profesionales en
consultoria"- Accenture, PwC, Neoris

12:00 - 14:00 (actividad 09)
La Metodologia de Trabajo por Proyectos- GMS
Management Solutions

12:00 - 14:00 (actividad 24)
Mas alla de la Programacién - ATOS ¢

12:00 - 14:00 (actividad 37)
Visita Centros Campus de Montegancedo | - FIUPM

15:00 - 17:00 (actividad 04)
Taller Evaltua tus competencias con Coritel - Coritel ¢

15:00 - 19:00 (actividad 08)
Java a-Muerte-enla Politecnica - idealista.com

21 MARZO

10:30 - 12:30 (actividad 23)
El mercado de trabajode lanuevaerade la
informatica - IBM ¢

12:00 - 18:30 (actividad 07)
Gestion Eficaz del cliente” -~ PwC ¢

11:00 - 14:00 \actividad 38)
Visita Centros C (*‘mpus de Montegancedo II- FIUPM ¢

22 MARZO

09:00 - 10:00 (actividad34)
Comparte lo que sabes, difunde lo que has hecho.
La divulgacion cientifica es importante - OTRI UPM 3,5)

09:00 - 10:30 (actividad 21)
Alternativas profesionales para recién titulados en
Informatica - Babel Sistemas de Informacion ¢,2)

09:30 - 11:30 (actividad 02)
Desarrollo de Software con Metodologias’Agiles -
Coritel ¢ /
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10:00 - 14:00 (actividad 11) 2
Presentacion de Laboratorios y Grupos de
Investigacion de la FI - FIUPM ¢

»,\\

11:00 - 12:00 (actividad 22)
Robotica social de consumo en Espafia, ;ciencia
ficcion? - AlSoy Robotics )

12:00 - 14:00 (actividad 30)
Seminario técnico - HTC ¢

15:00 - 17:00 (actividad 13)

El Papel de los ERP’s como sistemas

Informaticos claves en el mundode la Empresa -
Sopra Group

15:00 - 17:00 (actividad 25)
Plan de Contingencia del Edif. Windsor - Deloitte

17:00 - 19:00 (actividad 36)
Seminario del Instituto IMDEA - Software

23 MARZO

09:00 - 11:00 (actividad 14)
Business Intelligence: el arte de transformar el dato en
informacion clave - Sopra Group ()

10:00 - 11:00 (actividad 35)
La proteccion de los resultados de investigacion en la
UPM - OTRI UPM 3,5

11:00 - 13:00 (actividad 10)
Atrévete a desarrollar tu idea de negocio: recursos para
emprendedores en la UPM - UPM ¢

12:00 - 14:00 (actividad 26)
The role of English in the digital world- FIUPM (1,4)

12:00 - 14:00 (actividad 27)
Claves para afrontar un proceso de Seleccién-
Everis

16:00 - 17:00 (actividad 19)
Introduccién al desarrollo de videojuegos - Capitulo
de Estudiantes ACM +

Actividades de varias jornadas

- Las siguientes actividades se desarrollan en varias jornadas,
siendo el horario indicado el mismo para las respectivas
jornadas.

20y 21 de Marzo

09:00 - 13:00 (actividad 17)
iDénde buscar y publicar articulos de investigacién y
conocer quién me cita? - ICE UPM )

15:00 - 19:00 (actividad 28)
La Seguridad Integral en la empresa - AnyHelp
Internacional ¢

15:00 - 20:00 (actividad 16)
Metodologia para un aprendizaje eficaz de los
alumnos de la Universidad - ICE UPM (1 - 2eCurso)

15:00 - 20:00 (actividad 39)
Concurso de Programacién - Capitulo de
Estudiantes ACM ()

20,21y 22 de Marzo

16:00 - 19:00 (actividad 40)
Collaborative software development using IBM
Rational Team - IBM @




